LIPPUPALLOTUOMARIN PIKASAANTOKOE

1. Ottelun aikana saa blokata eli estaa muita pelaajia asettumalla koripallon tapaan scriiniin.
O OIKEIN
QO VAARIN

2. Puolustava joukkue saa syotonkatkon ja palauttaa pallon 4 jaardin paahan tavoitelinjasta. Hyokkaysvuoron ensimmaisella
yrityksella joukkue onnistuu ylittamaan juoksupelilla tavoitelinja. Joukkue saa uudet nelja yritysta.

Q OIKEIN
O VAARIN
3. Pallollinen pelaaja on vastuussa ensisijaisesti kontaktin valttamisessa.
Q OIKEIN
Q VAARIN
4. Pelaaja on ulkona, jos jalka osuu sivurajaan.
Q OIKEIN
O VAARIN
5. Hyokkaava joukkue rahmaa pallon suunnanvaihtopelissa alakentélla. Seuraava aloituslinja on sama kuin edellinen.
Q OIKEIN

O VAARIN



6. Neljalla pelaajalla (kaksi loukkaantunutta) voi jatkaa ottelua.
Q OIKEIN
QO VAARIN
7. Viimeisen kahden minuutin aikana lisapisteyritysten aikana kello kdy normaalisti.
Q OIKEIN
0O VAARIN
8. Viimeisen 2 minuutin aikana kello pysaytetaan ja kdaynnistetaan seuraavasta aloitussyotosta, jos:
a) pallonkantaja juoksee ulos kentalta
b) eteenpainsyotto epaonnistuu
c) syntyy maali tai joukkue saa uuden 1. yrityksen
d) hyokkaysvuoro vaihtuu
O OIKEIN
QO VAARIN

9. Pelinrakentaja on peraantynyt omalle maalialueelle ja ojentaa pallon keskushyokkaajélle, joka tiputtaa pallon. Seuraava yritys
aloitetaan edellisesta paikasta.

O OIKEIN
0O VAARIN

10. Syoétdonkatkon palautus vastustajan maalialueelle lisapistepeleissa on 2 pistetta. Maalin tehnyt joukkue jatkaa
hyokkaysvuorolla omalta 5-jaardin linjalta taman jalkeen.

O OIKEIN

0O VAARIN



11. Pelinrakentaja saa juosta pallon kanssa aloituslinjan yli ilman, etta pallo olisi valilla ollut toisen pelaajan hallussa.
Q OIKEIN
O VAARIN
12. Pallonkantajan ylitettya aloituslinjan palloa voi antaa tai heittaa toiselle pelaajalle.
Q OIKEIN
Q VAARIN

13. Spinnaus (pyorahdys) on sallittua, pelaaja ei saa menettaa tasapainoaan tai hypata valttaakseen lipunriiston (ei sukelluksia
tai aitomista).

Q OIKEIN
Q VAARIN
Puolustajat saavat hypata tai syoksya liputusyritykseen.
Q OIKEIN
O VAARIN
15. Pallo asetetaan pelattavaksi siita paikasta, missa pallonkantajan jalat olivat pelin pysahtyessa. (Etu- ja takajalan keskipiste)
Q OIKEIN
Q VAARIN
16. Pallon vastaanottajalla (receiver) tulee olla kaksi jalkaa kentan sisapuolella, jotta kiinniotto olisi sallittu.
Q OIKEIN

0O VAARIN



17. Pelinrakentajalla on 7 sekuntia aikaa suorittaa eteenpainsyotto. Jos heittoa ei saada suoritettua 7 sekunnissa, pysaytetaan
peli. Seurauksena yrityksen menetys ja pallo asetetaan pelattavaksi edellisesta aloituspaikasta.

Q OIKEIN
Q VAARIN

18. Jos syotonkatko tapahtuu omalla maalialueella ja peli pysahtyy pallonkantajan ollessa maalialueen sisalla, asetetaan pallo
pelattavaksi katkon tehneen joukkueen 5 jaardin linjalta.

Q OIKEIN

Q VAARIN

19. Pelaaja, jonka lippu on irronnut, voi ottaa pallon kiinni, mutta peli pysdytetaan ja se seuraava yritys pelataan
kiinniottopisteesta.

Q OIKEIN

Q VAARIN

20. Ne puolustajat, jotka ovat alle 7 jaardin paassa aloituslinjasta saavat ylittaa aloituslinjan vain hand offin, tossin, play
actionin tai hamatyn hand offin jalkeen.

Q OIKEIN

Q VAARIN
21. Suunsoitto turnauksissa on sallittua.

Q OIKEIN

0O VAARIN



22. Kaikki rangaistukset ovat 10 jaardin pituisia, yritys uusitaan ja rangaistukset mitataan edellisen yrityksen lahtopaikasta,
ellei toisin ole maaratty.

Q OIKEIN

Q VAARIN
23. Seuraavissa rangaistuksissa tulee 5 jaardin lisdksi automaattinen ensimmainen yritys.

e Estaminen (myds eteenpain syoton hairinta)
e Saantdjenvastainen kontakti (kiinnipitaminen, blokkaaminen yms.)
e Saantdjenvastainen liputus (hyokkaajan liputtaminen ennen pallon kiinniottoa.)

Q OIKEIN
O VAARIN

24. Seuraavissa rangaistuksissa tulee 5 jaardin lisaksi yrityksen menetys.

e Saantdjenvastainen eteenpainsyotto (toinen eteenpainsyotto tai eteenpainsyotto pallon jo ylitettya aloituslinjan.)
e Syoton vastaanoton hairinta - 5 jaardia ja yrityksen menetys (Pallon pelaaminen puolustajan "lapi"” tai muu puolustavan
pelaajan fyysinen hairinta taman tavoitellessa palloa tai puolustajan tyontaminen tai estaminen.)

Q OIKEIN
O VAARIN

25. Pelaajalla saa olla suojuksia tai paahine.
Q OIKEIN

O VAARIN



